
IV. Hoe Zijn Ze zo Ver Geraakt? 



IV.1. Hardware



IV.1.a. Wet van Moore (1965)
het aantal transistors in IC’s verdubbelt elke 18/24 maanden

nu stilaan fysische grenzen aan het benaderen 



IV.1.b. Processing
nieuwe en snellere processoren

CPU: central

processing unit

GPU: graphical

processing unit

TPU: tensorflow 

processing unit

parallel computing

FPGA: field program-

mable gate arrays

IPU: intelligence 

processing unit

neuromorphic chips



IV.1.c. Processing met xG

1979

1991

2001

2008 2018



IV.1.c. IoT “on the edge”

(1999)



IV.1.d. Opslag
veel snellere en betere opslagmogelijkheden: in the cloud (1996)



IV.2. Data



IV.2.a. Input: Big Data 

William Bruce 

Cameron:

“Not everything

that can be

counted

counts, and not

everything that

counts can be

counted.”



IV.2.b. “The Unreasonable Effectiveness 

of Data” 



IV.2.b. “The Unreasonable Effectiveness 

of Data” 



IV.2.c. Jammerlijk Geval van Bias

_____________________________________________________________

TED (2016) How I'm fighting bias in algorithms - Joy Buolamwini



IV.2.c. Jammerlijk Geval van Bias

____________________________________________________________________________________________

Futurism (2017) This ‘Racist’ soap dispenser at Facebook offices does not work for black people



IV.2.d. Data + Noise

gibbon



IV.2.d. Data + Noise

gibbon



IV.2.d. Ethiek: Respect voor Waarden

Digid8: dating app met genetische 

informatie: als op basis van DNA-

analyse er mogelijkheid bestaat tot 

erfelijke genetische ziekte, wordt 

persoon niet voorgesteld 

1) verantwoord: geen enkel risico: 

bescherming van mensen en 

maatschappij primordiaal

2) onverantwoord: zelf keuze 

kunnen maken en kinderen zijn 

geen noodzakelijk gevolg

3) conditioneel: opleggen van      

in-vitro-fertilisatie en embryo-

selectie



IV.3. Software



IV.3.a. Througput: Algorithmes



IV.3.b. Throughput: Machine Learning & 

Deep Learning



IV.3.b. Throughput: Machine Learning & 

Deep Learning



IV.3.c. Data-gestuurde Algoritmes

Know-how

Know-why

Care-why

Know-what



IV.3.c. Data-gestuurde Algoritmes

____________________________________________________________________________________

TED-Ed (2022) How to get better at video games, according to babies - Brian Christian



IV.3.d. Data-gestuurde Algoritmes



IV.3.e. Output: Voorspellingen voor

Aanbevelingen, Opties, Beslissingen



IV.3.e. Output: Voorspellingen voor

Aanbevelingen, Opties, Beslissingen



IV.3.f. Output: Voorspellingen voor

Aanbevelingen, Opties, Beslissingen



IV.3.f. Output: Voorspellingen voor

Aanbevelingen, Opties, Beslissingen



IV.3.f. Output: Voorspellingen voor

Aanbevelingen, Opties, Beslissingen

Shipping-before-shopping in plaats van shopping-before-shipping



IV.3.g. Waarom Nood aan Opvolging?

Schaal en snelheid

Machine-gestuurd

Ondoorzichtig: wie, wat, hoe?

Normen en Waarden?

Beslissingen gedelegeerd

Automatisch/Autonoom



Intermezzo
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